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REINIGUNG - Die Bolzenbaugruppe der Luxe® kann zur Reinigung oder o
Inspektion an der hinteren Lasche aus dem Markierer gezogen werden
. Schrauben Sie die Feuerkammer von der Baugruppe ab, um Zugang zum
Bolzen zu erhalten. Die weiche Bolzenspitze (LUX809.2) muss vor
der Demontage von LUX861 entfernt werden . Reinigen Sie alle
Teile und ersetzen Sie beschadigte O-Ringe. Schmieren Sie die
Kontaktflaichen aller O-Ringe leicht mit Luxe® GR33SE™. Nicht
freigegebene Schmiermittel konnen Schaden verursachen wund die
Gewabhrleistung ungiiltig machen. KEIN OL VERWENDEN Diese Reinigung
sowie die Reinigung von Detent/Vision® ist die einzige regelmaRige
Wartung, die fir die richtige Pflege Ihrer Luxe® erforderlich ist.

GRIFFSCHALEN DEMONTAGE - Wenn Sie die Griffschalen der
Luxe® entfernen mdéchten, um an die Turniersperre zu gelangen
gehen Sie wie folgt vor: 1) Entfernen Sie die hintere Griffrahmen- Abdeckung
2) Heben Sie die untere linke Ecke der Luxe®-Griffschalen an. Zum
Wiedereinbau 1) Setzen Sie die Oberseite der Griffschalen auf den
Griffrahmen, so dass die Rastnasen in die Aufnahmen greifen .2)
Driicken Sie die Griffschalen nach vorn in Richtung Abzugs. 3) Driicken S|e
den unteren Teil der Griffschalen auf den Griffrahmen, bis er einrastet.
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GEWAHRI KISTUNG

GEWAHRLEISTUNG - Gewibhrleistung und Serviceleistungen fiir Produkte von DLX Technologies (DLX) werden von
werkseitig geschulten —~Technikern und autorisierten DLX-Service-Stellen erbracht. Die DLX-Gewéhrleistung gilt fir ein (1) Jahr ab
Kauf durch den Erstkdufer. Sie beschrankt sich auf Material- und Verarbeitungsfehler an Paintball-Marker und Regulator.
Elektronische Komponenten und das Magnetventil haben sechs (6) Monate Gewahrleistung. Verbrauchsteile (Akkus, O-Ringe,
Dichtungen usw.) sind von der Gewéhrleistung ausgenommen. Die Gewahrleistung ist nur wirksam, wenn der Kunde den Marker
innerhalb von 30 Tagen nach dem Kauf online in unserem RMA-System registriert. Die Gewahrleistung ist nicht tibertragbar. Sie
beschrankt sich auf Reparatur oder Austausch defekter Teile; den Transport zum und vom autorisierten Luxe® Paintball Service-
Standort tragt der Kunde.

Diese Gewahrleistung deckt keine Oberflachenschédden (Kratzer, Kerben), keine unsachgeméRe Verwendung und keine falsche
Demontage oder Montage ab. Bohrungen oder das Entfernen von Metall an AuBenflachen konnen Leistung und/oder Sicherheit
beeintrachtigen und diirfen nur mit schriftlicher Genehmigung vorgenommen werden. Die einzigen zugelassenen Schmiermittel fiir
den Marker ist GR33SE™ und Luxe® Solenoid Ol. Die Verwendung anderer Schmiermittel kann die Leistung mindern und die DLX-
Gewahrleistung ungiiltig machen.

Jegliche Verdnderung des Abzugs kann zu schweren Verletzungen fiihren; versuchen Sie nicht, die Abzugseinheit in irgendeiner
Weise zu verdandern. Die Verwendung von Zubehorteilen von Drittanbietern im Bolzensystem, Abzug oder anderen
Funktionskomponenten ldsst jede Gewahrleistung fiir die gednderte Baugruppe und die damit zusammenwirkenden Systeme
entfallen. Das Entfernen der werkseitigen Eloxierung oder anderer Oberflaichen macht die Gewahrleistung des betroffenen Bauteils
ungiiltig, da sich dadurch Toleranzen verandern. DLX rat dringend von internen Fremdteilen ab, da sie Leistung und/oder Sicherheit
lhres Paintball-Markers beeintrachtigen konnen.

Luxe® und Freak® sind eingetragene Marken der DLX Technology Group
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WARNUNG! - DIES IST KEIN SPIELZEUG. Unsachgem&RBe Verwendung der Luxe® kann zu schweren
Verletzungen oder zum Tod fiihren. Augenschutz fiir Paintball muss vom Benutzer und allen Personen
innerhalb der Reichweite der Luxe® getragen werden. Verwenden Sie immer eine Laufsocke, wenn keine
Paintballs verschossen werden. DLX empfiehlt, die Luxe® nur an Personen ab 18 Jahren zu verkaufen.
LESEN SIEDIESE LUXE SCHNELLSTART-ANLEITUNG VOR DER INBETRIEBNAHME VOLLSTANDIG.

LUXEKE EINRICHTUNG

LADEN - Um auf den Ladeanschluss ihrer Luxe® zuzugreifen, ziehen Sie die hintere Abdeckung der Griffrahmen-Abdeckung an
der unteren Seite nach hinten ab . SchlieRen Sie den USB-C-Ladestecker an die Platine der Luxe® an . Wahrend
des Ladevorgangs leuchtet die Einschalttaste gelb. Ist der Akku vollstéandig geladen, leuchtet die Taste blau. Die Luxe® ist mit
USB-C-Ladegerdten kompatibel und kann (ber jede USB-Stromquelle geladen werden. lhre Luxe® verwendet LiFePO4-
Akkutechnologie. Gegeniiber herkémmlichen Lithium-lonen-Akkus bietet der Lithium-Eisenphosphat-Akku mehr Sicherheit,
mehr Ladezyklen und eine bessere Langzeitlagerung. Verwenden Sie nur LiFePO4 Akkus der Marke Luxe®.

AKKU ENTNEHMEN - Wenn Sie den Akku lhrer Luxe® entnehmen oder ersetzen mochten, ziehen Sie den Polymer-
Frontgriff nach unten ab . Nachdem der Frontgriff entfernt ist, kann die Akkusicherung durch Driicken ihrer beiden
Rastnasen geldst werden

HINWEIS: Beim Wiedereinsetzen muss die Pluspol-Seite des Akkus nach oben zeigen (zuerst eingefiihrt werden).
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KEINRICHTUNG & BEDIENUNG

EINSCHALTEN - Schalten Sie Ihre Luxe® ein indem Sie die Ein/Aus-Taste
innerhalb des Abzugsbligel driicken Wenn die Luxe® eingeschaltet
ist, leuchtet das OLED-Anzeige und zeigt den Status an
WARNUNG! - Das Ausschalten lhrer Luxe® entspricht bei einem
mechanischen Paintball-Marker dem Sichern, ersetzt aber keine Laufsocke
und keine Paintball-Schutzbrille. Die Luxe® schaltet sich nach einer Stunde
Leerlauf automatisch aus. Sie konnen sie auch ausschalten, indem Sie die
Ein/Aus-Taste 1 Sekunde lang gedriickt halten.

VISION - Das Vision® Anti-Chop-System ist im standard aktiviert. Mit
einem schnellen Doppeltippen auf die Ein/Aus-Taste kann es aus- oder wieder
eingeschaltet werden Der Vision-Status wird auf der Anzeige der Luxe®
mit einem griinen Augensymbol angezeigt Vision AUS wird mit einem
gelben Augensymbol angezeigt (Ein/Aus-Taste leuchtet gelb). Wird ein Ball im
Breech erkannt, leuchtet die Taste konstant blau; befindet sich kein Ball im
Breech, blinkt sie blau. Ein Fehler der Augen wird durch gelb blinken angezeigt.

TURNIERSPERRE - Die Luxe® hat eine Turniersperre die den Zugang
zum Programmiermeni steuert. Um die Sperre zu andern, entfernen Sie die
hintere Griffrahmen-Abdeckung und 6ffnen Sie die linke Griffschale, um den
Schalter der Turniersperre nach oben oder unten zu stellen (OBEN =
gesperrt, UNTEN = entsperrt) . Das Schlosssymbol erscheint
bei aktiver Sperre wenn versucht wird das Programmiermenii zu 6ffnen.

LAUF - Setzen Sie den beiliegenden Freak® Power Lauf aus Vorderteil,
Hinterteil und Hiilse zusammen und verbinden Sie den Lauf anschliefend mit
Ihrer Luxe®. Wahlen Sie fiir die beste Leistung die passende Hiilse aus.

LAUFSOCKE - Die Laufsocke ist eine wichtige Sicherheitsvorrichtung
und muss immer verwendet werden, wenn ein  Luftsystem
an der Luxe® anschlossen ist oder die Luxe® eingeschaltet ist. Schieben
Sie die Laufsocke iliber das Laufende und ziehen Sie die Kordeln {ber
die Riickseite des Markers fest, um die Laufsocke am Markierer zu sichern.

LUFTSYSTEM - lhre Luxe® ist ein Hochleistungs-Paintball-Markierer.
Verwenden Sie nur geregelte Druckluft als Antriebsquelle Druckluft-Systeme
mit einem Ausgangsdruck von 450-850 psi sind ideal. Systeme mit einem
Ausgangsdruck von 250 psi oder niedriger konnen bei hohen Feuerraten
zu Geschwindigkeitsabfall fiihren. Schrauben Sie bei aufgesetzter Laufsocke
ein gefiilltes Druckluft-System in den ASA der Luxe®. Versorgen Sie die
Luxe® mit Luft, indem Sie den ASA-Hebel nach hinten umlegen

WARNUNG! - Selbst nach dem Entliiften kann der Markierer noch
Druck fiir einen Schuss gespeichert haben. Halten Sie den Markierer deshalb
in eine sichere Richtung und schielRen Sie, um sicherzustellen, dass alle Luft
aus dem Markierer entwichen ist.

GESCHWINDIGKEIT - Die Geschwindigkeit muss zu Beginn jedes
Spieltags gepriift und eingestellt werden. SchlieRen Sie Hopper und
gefiilltes Druckluft-System an Ihre Luxe® an. Fillen Sie den Hopper
mit frischen Paintballs im Kaliber .68. Wé&hrend Sie und alle Personen
im Umkreis Paintball-Schutzbrillen tragen, entfernen Sie die Laufsocke und
versorgen Sie lhre Luxe® lber den ASA-Hebel mit Luft, schalten Sie die
Luxe® ein und geben Sie einige Probeschiisse tiber einen Chronographen
ab. Stellen Sie die Geschwindigkeit mit einem 1/8-Zoll-Inbusschliissel an
der Unterseite des ASA-Reglers ein. Im Uhrzeigersinn verringert sich die
Geschwindigkeit, gegen den Uhrzeigersinn erhoht sie sich. Geben Sie
nach jeder Einstellung einige Schiisse ab und justieren Sie nach,

bis die gewiinschte Geschwindigkeit erreicht ist. Stellen Sie Ihre Luxe®
niemals auf mehr als 300 Ful pro Sekunde (91,4 m/s) ein.
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KEINRICHTUNG & BEDIENUNG

ENTLUFTEN - Entfernen Sie nach dem Spielen Hopper und Paintballs, schalten Sie die Luxe® aus, sichern Sie den Lauf mit der
Laufsocke und schalten Sie die Luft am ASA ab, indem Sie den ASA-Spannhebel in die ausgeklappte Position schwenken .
So entliiften Sie die Luxe®; das Gerdusch ist dhnlich wie beim Offnen einer Dose. TestschieBen Sie den Marker immer in eine
sichere Richtung, um sicherzustellen, dass kein Luftdruck mehr im Markierer ist.

WARNUNG! Wird die Bolzenbaugruppe vor dem vollstandigen Entliiften herausgezogen, |0st der Markierer einen Schuss
aus. Mit Laufsocke in sicherer Richtung halten und einen Schuss abgeben, um die vollstandige Entliiftung sicherzustellen.
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ABZUGEINSTELLUNG

ABZUGEINSTELLUNG - Ihre Luxe® bietet eine vierfache Abzugeinstellung. Jede der vier Einstellungen kann mit einem 5/64-
Zoll-Inbusschliissel justiert werden. Der Vorweg begrenzt, wie weit der Abzug nach vorn schwingen kann. Der Nachweg begrenzt,
wie weit er nach hinten schwingen kann. Der Abzugswinkel wird durch Losen der Befestigungsschraube des Abzug-Schuhs
eingestellt. Der Abzugswiderstand wird tiber die Schraube fiir den Magnetwiderstand verandert, die die Starke des Magnetfelds fiir
das Riickstellen des Abzugs reguliert .

WARN UN G!- VERWENDEN SIE AUSSERHALB DES SPIELSFELDS IMMER EINE LAUFSOCKE

ELEKTRONISCHE EINSTELLUNG

PROGRAMMIERUNG - Die OLED-Anzeige der Luxe® und die exklusive Sprachausgabe erleichtern die Navigation durch die
Softwaremeniis |hres Markierers. Entsperren Sie den Markierer und schalten Sie ihn bei gezogenem Abzug ein, um das
Programmiermenii zu 6ffnen. Ziehen Sie den Abzug, um durch die verfiigbaren Einstellungen zu blattern. Zum Andern wéhlen Sie
die gewiinschte Einstellung und tippen auf die Ein/Aus-Taste. Auf der OLED-Anzeige wird der aktuell ausgewahlte Wert des
jeweiligen Untermeniis in blauer Schrift angezeigt. Durch Ziehen des Abzugs wechseln Sie durch die verfligbaren Werte. Ein
Tippen auf die Ein/Aus-Taste speichert den Wert und fiihrt ins Hauptmeni zuriick. Halten Sie die Ein/Aus-Taste etwa 1 Sekunde
gedriickt, um die Luxe® auszuschalten und den Programmiermodus zu verlassen.




